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ENTENDER AS LINGUAGENS DE
PROGRAMACAO EXISTENTES

* Linguagem de programacgdao é um método padronizado
para expressar instrugdes para um computador.

® E um conjunto de regras sintdticas e semdnticas usadas para
definir um programa de computador.

®* Uma linguagem permite que um programador especifique
precisamente sobre quais dados um computador vai atuar,
como estes dados serdo armazenados ou transmitidos e
quais acoes devem ser tomadas sob vdrias circunstdncias.
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LINGUAGENS MAIS POPULARES

Exemplos

O Java

OC

Wl C++

O PHP

W Visual Basic
H Phyton

| C#

O Java Script
B Perl

0 Ruby

B Delphi

O PL/SQL




LINGUAGEM JAVA

® Java é uma linguagem de programagdo
orientada a objetos desenvolvida pela Sun

®* Foi projetada para ser pequenaq,simples e
portavel a todas as plataformas e sistemas

operacionais, possui grande portabilidade

. HelloWorld {
A void main(Stringl] args) { que é obtida pelo fato da linguagem ser
System.out.println("Hello, World!");

interpretada, ou seja, o compilador gera um
codigo independente de maquina chamado

byte-code.




ente uma das linguagens
aracteristicas sdo:

, que usam os recursos da mdquina de

Oferece recursos de modularizag¢do necessdrios ao desenvolvimento de

aplicagdes de grande porte.

system("cls™);

printf("C ® Disponivel em vdrias plataformas.
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C++

E uma linguagem de programacéo de alto nivel com
facilidades para o uso em baixo nivel, multiparadigma
#include <iostream> e de USO geral .

using namespace std;

int main() Desde os anos 90 € uma das linguagens comerciais mais

I
L

cont << "Hello worldl <« populares, sendo bastante usada tambéem
| academicamente por seu grande desempenho
e base de utilizadores.

I]IJI:> Programacao de alto nivel — mais préxima da linguagem humana

Programacéo de baixo nivel — mais proxima da linguagem da maquina
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PHP (HYPERTEXT PREPROCESSOR)

a C\wamp64\www\DBCreate\index.php (DBCreate) - Sublime Text (UNREGISTERED)

File Edit Selection Find View Goto Tools Project Preferences Help

index.php

?ph
) o glink mysqli( localhost ;" Root ;= =)
1i i s - o ~
i ® E uma linguagem de programacéo de
($1ink)
Y computadores interpretada, livre e muito
}
{ utilizada para gerar conteddo dindmico na
('Connect Error (' mysqgli_connecterrno() E
mysqli_connect_error()); o
} Infernet.
$nomeBanco "meubanco”;

Linguagem interpretada € uma linguagem de

_ programacao, onde o codigo fonte nessa

‘ linguagem é executado por um programa de
WK@ computador chamado interpretador, gue em

seguida e executado pelo sistema operacional ou

processador.
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VISUAL BASIC  Ri=F 2= ®)

O VB é uma das maneiras mais populares de se criar aplicativos
para o Windows, fornecendo uma gama completa de ferramentas
para os programadores.

Visual é devido ao método utilizado para se criar a interface com
o usudrio (GUI).

Basic é a linguagem da qual foi desenvolvida, recebendo

inOmeros acréscimos e aprimoramentos.

Existem trés passos principais para

criar uma aplicacdo em Visual Basic:

Programwvb & X -
[VE] WhatlsYourhame ~| C Program - Main —
System -
Y . o — P——
Criar o interface grafica e .
° o o . B!  Sub Main(args o)) L
Deflnlr OS prOprledeeS Console.WriteLine(vbCrLf + "What is your name? ")
name = Console.ReadLine()
) 4 . currentDate = .Now
Escrever O COdIgO Console.WriteLine($"{vbCrLf}Hello, {name}, on {currentDate:d} at {currentDate:t}!"™)
Console.Write(vbCrLf + "Press any key to exit... ")
@ Console . ReadKey( )|

-

100% @ No issues found | & - ] 2 Lm:10 Ch:30 SPC  CRLF
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PHYTON

* E uma linguagem de programacéo de script
orientada a objetos, disponivel para diversas

plataformas e ambientes.

®* O cédigo gerado é interpretado em tempo de
execugdo, diferentemente das linguagens
compildaveis como C++, que é compilada para

a plataforma-alvo antes da sua execugdo.

®* Permite que programas sejam escritos de forma
compacta e legivel, possibilitando o rdpido

aprendizado.




Program
{
Main(string[] args)

real = Real(459);
dolar = (Dolar)real;
realConvertido = (Real)dolar;

}

C# (CSharp) € uma linguagem de programacao
orientada a objetos desenvolvida pela Microsoft como
parte da plataforma .Net. A sua sintaxe orientada a
objetos fol baseada no C++ mas inclui muitas
Influencias de outras linguagens de programacao,
(Delphi e Java).
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JAVASCRIPT g

E uma linguagem de programacao criada pela Netscape
em 1995, que a principio se chamava LiveScript, para
‘“fig?& ot & apctonaty atender, prlnCIpaImente as seguintes necessidades:

(idade <1}{
sole. log("V ndo pode votar");

idade = 25;

3; e oVt € origdo s votar™ Validacao de formularios no lado cliente (programa
navegador);

obrigado a votar

¢ undefined
|

Interacao com a pagina. Assim, foi feita como uma
linguagem de script. Javascript tem sintaxe semelhante
a do Java, mas é totalmente diferente no conceito € no
uso.

Oferece tipagem dinamica - tipos de variaveis nao sao
definidos;

E interpretada, ao invés de compilada;
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Perl

("Practical Extraction And Report Language”) i
é uma linguagem de programagdo estdvel e Pe rl
multiplataforma, usada em aplicagdes de

missdo critica em todos os setores, sendo destacado o seu uso no desenvolvimento

de aplicacdes web de todos os tipos.



Ruby é uma linguagem de RUby

programacdo interpretada,
orientada a objetos e com

varias semelhangas com \

Perl e Phyton PROGRAMMING

Projetada tanto para o

programacdo em grande Language

escala quanto para codificagdo rdpida, tem um suporte
a orientacdo a objetos simples e prdtico. A linguagem
foi criada pelo japonés Yukihiro Matsumoto(Matz), que
aproveitou as melhores idéias das outras linguagens da
época.
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Delphi (em portugués,
° " ’ ol
pronuncia-se “dél-fi")

é um compilador e um o[

ambiente de desenvolvimento

Le RAD pour Windows® facile & apprendre

integrado(IDE) para o

Windows Xp™

desenvolvimento de softwares. e
Ele é produzido pela Borland

Software Corporation. A linguagem utilizada pelo Delphi, o
Object Pascal (Pascal com extensoes oritentadas a objeto) a
partir da versdo 7 passou a se chamar Delphi Language.
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O PL/SQL é a linguagem '.fz_: : "{"f
Procedural de programacgdo sl

padrdo do banco de dados.
Structured Query Language P L/S Q L
Oracle desde a versdo 6.0 do

produto, lancada em 1991.

Ela é altamente integrada ao banco de dados e aos comandos SQL o
que facilita o desenvolvimento de médulos estritamente voltados para
a manipulagdo de dados.

Muitos podem argumentar que isso pode ser feito pelo SQL, mas a
intencdo de criar uma linguagem de programagdo que estendesse
esse padrdo e permitisse utilizar estruturas condicionais e de repeticdo
ampliaram a utilizagdo do banco de dados.
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RECONHECER A ESTRUTURA BASICA DA
PROGRAMACAO ESTRUTURADA

® Um dos maiores problemas nos grandes sistemas de software
era a enorme complexidade que apresentam.

®* Com o advento da Programag¢do Estruturada, o nivel de
complexidade foi reduzido.

®* O principio bdsico de programagdo estruturada é que um
programa é composto por blocos elementares de cédigo que se
interligam através de trés mecanismos bdsicos, que sdo
sequéncia, selecdo(Decisdo) e iteracao(repeticdo). Cada uma
destas construcdes tem um ponto de inicio (o topo do bloco) e
um ponto de término (o fim do bloco) de execugdo.
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ESTRUTURA DE SEQUENCIA

® As agoes sdo executadas, uma por vez,
de forma encadeada, na ordem
definida no programa.

=gcomando 1=

®* Na estrutura sequencial os

comandos sdo executados numa
sequéncia pré estabelecida.

=gcomando 2=

Cada comando é executado somente
apds o término do comando anterior.

<gomando 3=

=comando 1= =comando 2= =gcomando 3=




ESTRUTURA DE SELECAO (DECISAO

® As agoes sdo executadas em
fungdo do resultado da
avaliagdo de uma ou mais
C ondig: des. — ’:‘-‘.‘.'::m m:llg:au:-:::;_;;:-

®* Uma condigdio é uma expressdo

16gica. <comando_ <comando_

St . composto_1> composto_2»
* A classificagdo das estruturas de -

decisdo é feita de acordo com o
numero de condi¢coes que devem
ser testadas para que se decida
qual o caminho a ser seguido.



ESTRUTURA DE ITERACAO(REPETICAO)

® As acoes sdo executadas de
forma a permitir a execugdo
repetitiva de segmentos do
programa.

® Sdo muito comuns as situagoes
em que se deseja repetir um
determinado trecho de um
programa certo numero de
vezes.
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Podemos definir I6gica de
programagcdo como: *

‘ /‘
“Sdo os passos sequenciais para I
resolugdio de um problema®.

Ninguém ensina outra

pessoa a pensa,
pensamentos e demonstrar mas a desenvolver e

“Légica é a forma correta de organizar os

o raciocinio de maneira correta’. aperfeicoar esta
técnica, com
persisténcia

“A utilizagdo da légica é a melhor forma S5
e constancia.

de solucionar problemas e atingir objetivos”.



EXEMPLO DE LOGICA:

COMO TROCAR O PNEU DE UM CARRO

® Sair do carro

® Abrir o porta malas

® Pegar ferramentas e estepe

® Desapertar os parafusos

® Levantar o carro

® Tirar os parafusos , e pneu furado

® Colocar o estepe, colocar os parafusos
® Descer o carro

® Apertar parafusos

®* Guardar ferramentas e pneu furado
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O QUE E UM ALGORITMO?

® Algoritmo pode ser definido como sendo um conjunto definido de
regras formais que serdo utilizadas para resolugcdio de um grupo de
programas semelhantes. O qual também pode se obter um
resultado ou solugdo para um problema.

® Algoritmo também pode ser a forma organizada de expressar uma
sequéncia de passos que visam atingir um objetivo definido.

® E para finalizar pode ser descrito com a légica necessdria para o
desenvolvimento de um programa.



IDENTIFICAR OS TIPOS DE LINGUAGENS E A
APRESENTACAO DO ALGORITMO

® O computador sé entende uma linguagem conhecida
como cdédigo bindrio ou cédigo mdaquina, consistente

em Zeros € uns.

®* Ou sejq, sé utiliza 0 e 1 para codificar qualquer

acdo.
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OS TIPOS DE LINGUAGENS

* Linguagens de baixo nivel

Sdo linguagens totalmente dependentes da mdquina, ou seja, que o
programa que se realiza com este tipo de linguagem ndo pode ser migrado

ou utilizado em outras mdquinas.

FACULDADE DE
TECNOLOGIA E
INOVAGAO



LINGUAGENS DE ALTO NIVEL

® Sdo aquelas que se encontram mais préoximas a linguagem
natural (humana).

Estas linguagens permitem ao programador se esquecer
completamente do funcionamento interno da mdquina para
a que estd desenhando o programa.

Somente necessita de um tradutor que entenda o cédigo
fonte como as caracteristicas da mdquina.
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APRESENTACAO DO ALGORITMO

O algoritmo pode ser representado

de 3 formas:
® Descrigdo narrativa
® Fluxogramas

® Pseudocddigo (Linguagem estruturada ou Portugol)
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DESCRICAO NARRATIVA

®* O algoritmo é representado em linguagem natural, sendo

descrito passo a passo.

Exemplos:

Receita de bolo: Tomando um banho:
Misture os ingredientes Entrar no banheiro e tirar a
Unte a forma com manteiga roupa

Despeje a mistura na forma Abrir a torneira do chuveiro
Se houver coco ralado Entrar na agua

entdao despeje sobre a mistura Ensaboar-se
Leve a forma ao forno Sair da agua
Enquanto nao corar Fechar a torneira
deixe a forma no forno Enxugar-se
Retire do forno Vestir-se

Deixe esfriar




FLUXOGRAMAS

® Sdo as ferramentas usadas e desenvolvidas
pelos profissionais da drea de sistemas de
informacgdo, que tém como finalidade descrever
o fluxo de ag¢do de um determinado trabalho
|&gico.

® Sdo uma representacdo grdafica que indicam
uma série de instrucdes e comandos.

®* A vantagem principal dos fluxogramas sdo a
padronizagdo. Ou seja, cada simbolo representa
uma acdo especifica e sempre representard.

—
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SIMBOLOGIAS BASICAS

Processamento:
Indica os processamentos internos do algoritmo

Terminal:
Indica o INICIO ou FIM de um algoritmo

Exibir:
Mostra informacdes ou resultados

Entrada Manual de dados:
Usado para capturar valores para um algoritimo

Tomada de Decisdo:
Usado para criar bifurcagées logicas num algoritmo

—
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DIAGRAMA DE
BLOCOS

® Sdo a representacdo
grafica dos passos légicos
de um determinado

processo.

®* No exemplo um diagrama
de blocos que representa
a entrada das notas e o
saida se houve

aprovacao.

Exemplo

( Inicio )

Entrada com
4 notas

h 4

Calcular a média
e determinar
a aprovacao

h 4

Apresentar
se houve ou
nao aprovados

O
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[Micio

Libera o acesso & pdgina

Acesso a um site Equacéo do 1° grau



DIAGRAMA DE CHAPIN U

® Permite apresentar uma Leia N1, N2.N3 N4

o o~ o /4 o Soma «— N1+ N2+N3+N4
visdo hierdrquica e

Meédia +— Soma'4

estruturada da légica de

rogramacgao.
p g g Resultado «— Resultado —
“Reprovado™ “Aprovado”
. No exem plo um Escreva N1, N2 N3 N4
Escreva Soma
diagrama de Chapin que Escrcen Resultado

representa o cdlculo das

médias escolares



PSEUDOCODIGO
(LINGUAGEM ESTRUTURADA OU PORTUGOL)

* E uma pseudo-linguagem de programag¢do com o objetivo de
mostrar o uso do algoritmo, tem fins diddticos e totalmente em

portugués.

®* No portugol o programador pensa no problema em si.
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Programa Soma_NuiUmeros

Nome do programa

Var
X: inteiro Declaracao das variaveis
A : inteiro e seu t|po

B : inteiro

o Inicio do bloco de instrugoes
Leia A Ler os dados

Leia B

Executa a instrucao(soma)
Escreve o resultado

X «<— A+B

Escreva X

Fim

Fim
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AS FASES DA PROGRAMACAO PODEM SER TECNOLOGIA E

DESCRITAS COMO: INOVAGAO

@ Fase de Resolucdo do Problema

Problema \l/

Solucdo na forma
de Algoritmo

Solucao como
um programa <
de computador

@ Fase de Tmplementacio (ou Codificacio) do

Algoritmo em algnma Ling. de Programacgio
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