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Alguns conceitos

u.su.a.rio

adj. 1. Que, por direito proveniente de uso,

frui as utilidades da coisa. 2. Que serve para
nosso uso. S. m. Aquele que, por direito de

uso, frui as utilidades da coisa.

cli.en.te

s. m. 1. Pessoa protegida. 2. Pessoa que
recorre a um meédico, a um advogado, a um
dentista etc., habitualmente. 3. Fregués.
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O que é analise?

Decomposicao em elementos constituintes;

Decomposicao de um todo em suas partes
constituintes;

Exame de cada parte do todo.
O que é Sistemas?

* Um grupo de itens que interagem entre si ou
gue sejam interdependentes formando um
todo unificado.
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O que é Analise de sistemas? . .

e Estudo de métodos (“ maneiras de fazer”)
utilizaveis nas atividades organizacionais
relacionadas com a adocao de tecnologias de
informacao para suporte da organizacao (e
em especial do seu sistema de informacao )
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W Cnatividade
Iniciativa

Comunicativo

Simplicidade

Clareza de
Raciocinio

Percepcao

Flexibilidade
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Concentragao
Persuasao
Autoconfianga
Acdo Conciliadora

Espirito de
Grupo

Sensibilidade

Persisténcia

Determinacao




O que é Engenharia de software?

Engenharia de Software é o campo da engenharia que se concentra
no desenvolvimento, manutencao e gerenciamento de sistemas de
software. Envolve a aplicacao de principios cientificos e
tecnologicos para projetar, construir, testar e melhorar software,
garantindo sua eficiéncia, seguranca e qualidade.

Os engenheiros de software trabalham em equipes para criar
aplicativos, sistemas operacionais e plataformas que atendem a
necessidades especificas, usando praticas como programacao,
modelagem e gerenciamento de projetos para otimizar processos e
entregar solucdes inovadoras.

https://www.napratica.org.br/profissao-engenheiro-de-software/
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Atribuicdes do Engenheiro ..

Entre as principais atribuicoes do engenheiro de software,
estao:

. Desenvolver softwares e apps

. Gerenciar projetos ligados aos softwares

. Arquitetar o design estrutural dos programas
. Realizar testes nos sistemas

Desde maio de 2018, a profissao de Engenheiro de
software é regulamentada. Atualmente, para ser registrado
junto ao CREA (Conselho Regional de Engenharia e
Agronomia) é obrigatorio ter formacdao em Engenharia de
Software.
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Consideracoes

O engenheiro de software é uma das profissdbes do futuro que mais
crescem no Brasil e no mundo. Ele é responsavel por desenvolver,
gerenciar e testar novos softwares, aplicativos, programas e até jogos.

Em um cenario em que as empresas buscam cada vez mais a tecnologia
para facilitar e gerenciar processos, a mao de obra destes profissionais se
torna ainda mais necessaria. Os softwares sao responsaveis por direcionar
e programar acoes em celulares, computadores, tablets e outros
dispositivos inteligentes.

A engenharia de software € uma area profissional em ascensao tanto no
Pais quanto internacionalmente. Com investimentos de cerca de 2,3% do
PIB em 2019, o Brasil respondeu por 1,8% do mercado global e lidera na
Ameérica Latina, representando 40,7% do setor.

https://www.serasaexperian.com.br/carreiras/blog-carreiras/engenheiro-de-software/
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Paradigmas de Engenharia de
Software

* Principais paradigmas:
— Cascata.
— Prototipacao.
— Espiral
— Fases Genéricas [Pressman]

— RUP - Rational Unified Process
— Ageis

— XP eXtreme Programing

— OpenUP

— SCRUM
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Cascata

= Especificacao,
Requisitos

= Arguitetura,
Modelos

« Codificacao,

Ll e Desenvolvimento

= Tesies,
validacao,
Qualidade

= Instalagao,
Implantacdo Suporte,
Manutencgao
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Etapas do Modelo Cascata

* Requisitos
— Coleta os requisitos do software.

— Gera o documento de especificacao do sistema que serve de
base para o orcamento, cronograma, esforco, ferramentas a
serem utilizadas, etc.

e Analise
— Compreensao clara e precisa do dominio do problema e das
funcionalidades do software.

— Levantamento e revisao em conjunto com representantes do
cliente, usuarios chaves e outros especialistas da area de
aplicacao
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Etapas do Modelo Cascata

* Projeto

— Concentra-se na definicao das estruturas de dados,
arquitetura do software, detalhes procedimentais e
caracterizacao da interface.

* Codificacao

— Traducao do projeto para uma linguagem legivel para a
maquina.

— Se o projeto for bem detalhado essa tarefa pode ser
automatizada.
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Etapas do Modelo Cascata

Senac

* Teste
— Inicia-se logo apds a geracao do codigo.
— Visa garantir que uma entrada do programa produz o resultado
esperado.
* Manutencao

— Ocorre em funcao de:
* Ocorréncia de erros
* Adaptacdes para acomodar mudancas externas
* Acréscimos funcionais
* Problemas de desempenho
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Modelo Cascata

Vantagens Desvantagens

Padroniza os métodos .
para analise, projeto,
codificacao, testes e
manutencao.

Etapas semelhantes as

etapas geneéricas
aplicaveis a todos os
paradigmas.

Prof. Clenio Emidio www.cecursos.com.br

Projetos reais raramente seguem o
fluxo sequencial que esse modelo
propoe. Sempre ocorre alguma
interacdo e/ou superposicao.
Dificilmente os clientes sao capazes
de relacionar todos os requisitos de
uma so vez no inicio do projeto

Maioria dos programas sO estara
disponivel quando o cronograma ja
esta bastante adiantado.

Dificuldades para se introduzir
alteracbes quando o processo esta
avancado.




Prototipacao

* Criagao de um modelo do software que sera implementadgenacC
* Facilita a definicao dos objetivos do software.
* Retrata a interagdo entre o usuario e o software.

Etapas

Coleta e refinamento dos requisitos.
— Definicao dos objetivos globais.

Projeto rapido.
— ldentificacao interacdes entre usuario e software.
— Concentra-se nas entradas e saidas do software.

Construcao do prototipo.
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Etapas da Prototipacao

inicio
\

fim \ obtencao dos
requisitos

construcao
produto

refinamento
protétipo

avaliacao
protétipo

Prof. Clenio Emidio www.cecursos.com.br

projeto
rapido

construcao
protétipo




Modelo Prototipacao

Vantagens

Melhora a qualidade da
especificacao do software a ser
desenvolvido, contribuindo
para uma queda nos custos de
desenvolvimento e
manutencao.

Antecipa o treinamento dos
usuarios.

Partes do prototipo podem ser
aproveitadas no
desenvolvimento do sistema.

Prof. Clenio Emidio www.cecursos.com.br

Desvantagens

O custo na maioria
dos Casos e
considerado muito
alto.

O cliente tende a
confundir 0
prototipo com uma
versao do sistema.
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Ferramentas para Prototipagengm;

* Ferramentas de Desenvolvimento Low-Code/No-Code

1. Bubble: Ferramenta no-code que permite criar aplicativos
web interativos e funcionais sem precisar escrever codigo.

2. OutSystems: Plataforma low-code que facilita a criacao de
aplicativos complexos com menos esforco de
desenvolvimento.

3. Webflow: Para prototipagem e desenvolvimento de sites,
combina design visual com a capacidade de exportar
codigo limpo.

4. Adalo: Voltado para o desenvolvimento de aplicativos
moveis, permite a criacao de prototipos com
funcionalidades completas.
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Prototipagem

* Ferramentas de Prototipagem Interativa

1. InVision: Permite transformar designs em prototipos
interativos, simular navegacao, e colaborar com feedback
direto.

2. Marvel: Ferramenta simples para criar prototipos
interativos rapidamente a partir de esbocos ou designs.

3. Proto.io: Permite criar prototipos que imitam
completamente a funcionalidade e aparéncia de um app
finalizado, sem necessidade de programacao.

4. Framer: Oferece prototipagem interativa avancada com
animacoes e transicoes detalhadas. Possui suporte a
codigo para personalizacao mais profunda.
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Prototipagem

* Ferramentas de Prototipagem de Software
Funcional

1.Visual Studio Code: Para quem deseja criar prototipos
mais funcionais, € uma excelente escolha para
desenvolvimento rapido com suporte a multiplas
linguagens.

2.Xcode: Ferramenta oficial da Apple para prototipagem
e desenvolvimento de apps iOS e macOS.

3.Android Studio: Ferramenta oficial do Google para
desenvolvimento e prototipagem de aplicativos
Android




Outras Ferramentas

Sketch:;
InVision;
Adobe XD;
Axure RP;
JustinMind;
UXPin;
Framer;
Origami;

1. Miro*
2.Figma*
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* Aproveita as
melhores
caracteristicas
do modelo
cascata e da
prototipacao.

* Acrescentando
um Novo
elemento: a
andlise de
riscos.

.

Modelo Espiral

T S

Coleta imcial dos
requisitos ¢
planciamento do
proto

Planciamento
bascado nos
comentanos do

Plancjamento

idos riscos

Analise

Analise dos riscos

bascada nos requisiios
INICIANS

Analise dos riscos
bascada na reagio do

chiente

Decisdo de prosseguir

chiente

Avahiacdo do chiente

Avaliagdo do chente

ndo prosseguir

Na direciio de um
sistema conclumdo

- Prototipo de software
tmicial

L Prototipo no nivel
scgunie

Sistema construndo

Engenhana

pela Engenharia



Modelo Espiral

Determinar objetivos, alternativas e restricoes &
Avaliar alternativas,
identificar, resolver riscos
Anélise
de risco
Analise
de risco
Analise —
de risco . L o
Protétipo 3 de
Protétipo 2 operacao
Anélise )
2! de risco
Revisao i

o H L

Plano de requisitos Simulacdo, modelos, benchmarks
operacao Requisitos

de S/'W Projeto do

produto Projeto
Validacao detalhado

de requisitos

Plano de

desenvolvimento Cédigo
Teste de
’ Integracao e Vay do unidade
Flgura 4.5 p|an0 de teste projeto Tiste de~
integracao
Modelo em espiral do processo e wi gt fire Zce:?fagaeo b I -
de software de Boehm ane€jar proxim Operagiio esenvolver, verificar

produto de préximo nivel

(©IEEE,1988).




Definicdo de
Objetivos

Planejamento e
Especificagdo

Andlise de
Riscos

Andlise de
Riscos

Andlise de
Riscos

Revisdo fandlise do

Riscos

Iniciar ou
Revisar

Primeira
Protdtipa

Segundo | Terceiro | Protétipe

Requisitos Protétipa | Protétipe | Operacional

Ciclo de Vida

Desenval-

vimento
Conceito de

Opzm;ﬁﬂ SimulacBes,

Modelos,

Requisitos
de Sistema &
Validagdo Warkshop
de Requisites

Simulagges,
Modelos,

. Benchmark
Projeto de

Produte
Projeto
Verificagiio & Validagdo

Projeto
Detalhade
Cadigo

Aceitacio | Integrogde

Prof. Clenio Emidio www.cecursos.com.br

Avaliagdo e
Reducdo de Riscos

Implementagdo e
Validagdo




Etapas do Modelo Espiral

Planejamento.
— Definicao dos objetivos, alternativas e restricoes.

Analise dos Riscos.

— Analise de alternativas e identificacao dos riscos sob o ponto de
vista técnico e de geréncia.

Engenharia.
— Desenvolvimento do produto.

Avaliacao do Cliente.
— Avaliacao dos resultados da engenharia.
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Modelo Espiral

Vantagens

Modelo evolutivo possibilita
uma maior integracao entre
as fases e facilita a depuracao
e a manutencao do sistema.

Permite que o projetista e
cliente possa entender e
reagir aos riscos em cada
etapa evolutiva. Controle dos
riscos.

Facil de ser alterado durante
o desenvolvimento de acordo
com as necessidades do
cliente.
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Desvantagens

Processo bastante demorado
por conta das iteracoes

Avaliacao dos riscos exige
muita experiéncia.

O modelo é relativamente
novo e nao tem sido
amplamente utilizado.

Nao é utilizado para projetos
pequenos por conta de sua
complexidade.




Fases Genéricas: Definicao

* Concentra-se no “qué”.
Que informacdes devem ser processadas?
Que funcoes devem ser desempenhadas?
Quais sao as exigéncias fundamentais do software?
Quais sao as restricoes do projeto?

Etapas
* Analise do Sistema:
— Define o papel que o software devera desempenhar.

* Planejamento do Projeto de Software:

— Analisa os riscos, aloca os recursos, estima os custos e define as
tarefas que serao realizadas.

* Analise de Requisitos
— Define detalhadamente o dominio da informacao e a funcao do software.
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7z o e e
Fases Genéricas: Desenvolvimento

A\

e Concentra-se no “como”. Senac

— Como projetar as estruturas de dados e a arquitetura do software?
— Como implementar os detalhes procedimentais?

— Como traduzir o projeto para uma linguagem de programacao?

— Como realizar os testes?

Etapas
* Projeto de Software:

— Traduz os requisitos do software em um conjunto de representacoes
* Codificacao:

— Converte as representacdes do projeto em uma linguagem artificial
executada pelo computador.

* Realizacao de Testes de Software:
— Procura por defeitos de funcao, légica e implementacao do software.
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Fases Genericas: Manutenc¢ao

e Concentra-se nas mudangas sofridas pelo software. SenaC

Tipos de Mudancas:
* Correcao

— Corrige defeitos encontrados pelo cliente (manutencao corretiva).
 Adaptacao

— Acomoda mudancas ocorridas no ambiente do software (manutencao
adaptativa).

* Melhoramento Funcional

— Estende o software para além de suas exigéncias funcionais originais
(manutencao perfectiva).
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Desenvolvimento Incremental =
senac

Em vez de entregar o sistema como um todo, o
desenvolvimento e a entrega sao divididos em
incrementos, com cada incremento entregando
parte da funcionalidade requerida

Requisitos dos usuarios sao priorizados e os
requisitos de mais alta prioridade sao incluidos nas
iteracoes iniciais

Uma vez que o desenvolvimento de um incremento
é iniciado, os requisitos sao "congelados". Embora
0s requisitos possam continuar a evoluir para
incrementos posteriores.
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Incremento de Funcionalidades

Incremento N

Especificagdo

B!

Incremento 2

Projeto do
Software

N

Incremento 1

Implementagdo
Teste de Unidade

N

Especificagdo

Implementagdo
Teste de Unidade

Integragdo
Teste de Sistema

!

Software

Especificagdo 1
Projeto do
Software ]
Projeto do

-

-

Operagdo e
Feedback

Integragdo
Teste de Sistema

Implementagdo
Teste de Unidade

N

Operagdo e
Feedback

Integragdo
Teste de Sistema

Entrega do Incremento 1

Entrega do Incremento 2

S

Operagdo e
Feedback

Entrega do Incremento N

Tammmn Hacnarrida da mraiatsa

v



Vantagens

E particularmente Util quando n3o ha mao-de-obra disponivel para uma
implementacao completa, dentro do prazo comercial de entrega estabelecido pelo
projeto (PRESSMAN, 2006);

O cliente nao precisa receber todo o sistema para poder usa-lo. Como a
implementacao é feita por pedacos ordenados por prioridades, o cliente pode ter
acesso as partes mais importantes antes, podendo utiliza-las imediatamente;

“O custo de acomodar as mudancas nos requisitos do cliente é
reduzido”, (SOMMERVILLE, 2011) A quantidade de anadlise e documentacao a ser
refeita € muito menor do que o necessario no modelo em cascata.

E mais facil obter feedback dos clientes sobre o desenvolvimento que foi feito. Os
clientes podem fazer comentarios sobre as demonstracdes do software e ver o
guanto foi implementado. Os clientes tém dificuldade em avaliar a evolucao por
meio de documentos de projeto de software.

Para PRESSMAN (2006) e SOMMERVILLE (2011), é possivel obter entrega e
implementacao rapida de um software util ao cliente, mesmo se todas as
funcionalidades nao forem incluidas. Os clientes podem usar e obter ganhos a
partir do software inicial antes do que seria possivel com um processo em cascata.
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Desvantagens

Os problemas sao particularmente criticos para os sistemas grandes,
complexos e com vida-longa, onde varias equipes desenvolvem diferentes
partes do sistema;

Sistemas de grande porte necessitam de um framework ou arquitetura
estavel, e as responsabilidades das diferentes equipes de trabalho do
sistema precisam ser claramente definidas, respeitando essa arquitetura.

O progresso nao é visivel e os gerentes precisam de entregas regulares
para mensurar o progresso. Se os sistemas forem desenvolvidos com
rapidez, nao sera economicamente viavel produzir documentos que
reflitam cada uma das versoes do sistema;

A estrutura do sistema tende a se degradar com a adi¢cao dos novos
incrementos. Tempo e dinheiro devem ser direcionados para refatoracao e
melhorias do software, pois as constantes mudancas sem previsao do
futuro tendem a corromper sua estrutura. A incorporacao de mudancas
do software torna-se cada vez mais dificil e custosa
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Visao Geral do RUP

* Objetivo
— Depois desta aula vocé tera uma visao geral do RUP (uma

metodologia para desenvolvimento de software), incluindo
suas caracteristicas e seus componentes principais.

— E um processo proprietario de Engenharia de software
criado pela Rational Software Corporation, adquirida pela
IBM e ganhou o nome de IRUP IBM Rational Unified
Software(desde 2003)

— Utiliza uma abordagem de orientacao a objetos em sua
concepcao e é projetado e documentado utilizando a
notacao UML para ilustrar os processos em acao.

— Assegurar uma producao de alta qualidade de software,
gue realiza a necessidade do usuario seguindo prazos e
orcamentos.
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§énvolvimento Iterativo e Incremental:‘_\I
. oo o
RUP — Rational Unified Process senac

Disciplinas | | Iniciagéo Elaboracdo Construcao Transicdo

Modelagem de Negocios
Requisitos

Analise e Design

Implementacdo
Teste
Implantacéo

Geren. de ; ; ; /

Configuracio eMudanca | e .
— ! - P L g

Gerenciamento de Projeto
Ambiente

Elab. Elab. || Const, || Const.
n° 1 ne 2 n? 1 ne 2

Iteracoes

Inicial




O que 0o RUP? conac

* O nome € uma abreviacao de Rational Unified
Process

— mas na verdade é
* Processo + Métodos + Linguagem (UML)

— e 0s autores argumentam que é

* Framework para gerar processos

\ True

Rational Unified Process®
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O que é o RUP?

* Conjunto de atividades
bem definidas
com responsaveis
com artefatos de entrada e saida
com dependéncias entre as mesmas e ordem de execucao
com modelo de ciclo de vida
descricao sistematica de como devem ser realizadas
guias (de ferramentas ou nao), templates
utilizando diagramas de UML
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Caracteristicas Principais do RUR.

* O desenvolvimento de sistemas seguindo o
RUP é
— Iterativo e incremental
— Guiado por casos de uso (use cases)
— Baseado na arquitetura do sistema

Iterativo: Aquele que faz progresso através de tentativas repetidas de

refinamento.
Incremental: o software é criado e entregue por pedacos, cada
incremento representa um subconjunto de funcionalidades completas
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RUP - Rational Unified Process

Iniciagao | Elaboragao | Construgao | Transigao |

I I I I

Marco dos  Marco da Marco da  Marco de
objetivos do arguitetura do capacidade langamento

ciclo dewida  ciclo de vida !:lpe_relucinnal do produto
inicia

ifem.ﬂé

Concepcao (define o escopo do projeto)
Elaboracao (define os requisitos e a arquitetura)
Construcao (desenvolve o sistema)

Transicao (implanta o sistema)
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O RUP é iterativo e incremental /.

e Ociclode vida de um sistema consiste de
quatro fases:

concepgio elaboracao construcao transicao

tempo

Concepcao (define o escopo do projeto)
Elaboracao (detalha os requisitos e a arquitetura)
Construcao (desenvolve o sistema)

Transicao (implanta o sistema)
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O RUP é iterativo e incrementa

* Cada fase é dividida em iteracdes:

Inception Elaboration Construction Transition

Preliminary = Architect. Architect. Devel.. Devel.. Devel.. Transition  Transition
iteration iteration  iteration  iteration  iteration iteration  iteration iteration

N\ /

Minor Milestones: Releases
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O RUP é iterativo e incremental /.

* Cada iteracao
— é planejada

— realiza uma sequiéncia de atividades (de elicitacao
de requisitos, analise e projeto, implementacao,
etc.) distintas

— geralmente resulta em uma versao executavel do
sistema

— € avaliada segundo critérios de sucesso
previamente definidos




O RUP é baseado na arquiteturado -~
sistema Senac

Arquitetura

— visao geral do sistema em termos dos seus
subsistemas e como estes se relacionam

A arquitetura é prototipada e definida logo nas
primeiras iteracoes

O desenvolvimento consiste em complementar a
arquitetura

A arquitetura serve para definir a organizacao da
equipe de desenvolvimento e identificar
oportunidades de reuso
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O RUP é baseado na arquitetura do
sistema Senac

* |dealmente, tem-se 5 visdes da arquitetura

~Jd & Logical Implementation =\ |
= View -

Dazign View Implermentation
Modal hAod =l

Analysts/ 2 b
Designers —1 rogrammers
: End-user A Software management
Structure Functionali
\\@ Uze-Ca=za //

- = hodd
~ | =&
i
Implemm?jnétstic-n Process Deployment
- Vi View System Engineering
System integrators 1w System topology
Performance Scalability

Throughput
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Organizacao do RUP

Fluxos de atividades
Atividades

— Passos
— entradas e saidas
— guias (de ferramentas ou nao), templates

Responsaveis (papel e perfil, ndao pessoa)
Artefatos
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Marcos

Concepcao | Elaboracao | Construcao| Transicao

A A A A

Marco dos Marco da Marco da Marco de
objetivos do arquitetura do capacidade lancamento do
ciclo de vida ciclo de vida operacional produto

tempo inicial

.

O projeto podera ser anulado ou completamente
repensado caso 0 marco nao seja atingido.
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Marco dos Objetivos do Ciclo de
Vida Senac

* Analise dos objetivos do ciclo de vida do projeto e tomada de
decisao de prosseguir com o projeto ou cancela-lo

Critérios de Avaliacao

— Consentimento dos envolvidos sobre a definicao do escopo e as estimativas
de custo/programacao.

Consenso de que o conjunto correto de requisitos foi capturado e de que
existe uma compreensao compartilhada desses requisitos.

Consenso de que as estimativas de custo/programacao, as prioridades, os
riscos e o processo de desenvolvimento sao adequados.

Todos os riscos foram identificados e existe uma estratégia atenuante para
cada um.
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Marco da Arquitetura do Ciclode ~
- Vida, ., Senac
* Exame nos objetivos e o escopo do sistema, a opcao de
arquitetura e a resolucao dos principais riscos.

Critérios de Avaliacao
— A Visao e os requisitos do produto sao estaveis.
A arquitetura é estavel.

As abordagens principais a serem usadas no teste e na avaliacao foram

comprovadas.

O teste e a avaliacao de prototipos executaveis demonstraram que os
principais elementos de risco foram tratados e resolvidos com
credibilidade.

" Os planos de iteracdo para a fase de construcdo tém detalhes e fidelidade suficientes para permitir o
avanco do trabalho.

" Os planos de iteracdo para a fase de construcdo s3o garantidos por estimativas confiaveis.

* Todos os envolvidos concordam que a visdo atual poderd ser atendida se o plano atual for executado
para desenvolver o sistema completo, no contexto da arquitetura atual.

" A despesa real em oposicdo a despesa planejada com recursos é aceitavel.
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Marco da capacidade operacional ~

inicial Senac

Produto pronto para ser passado para a Equipe de Transicao.

Toda a funcionalidade desenvolvida e os testes alfa (se houver
algum) foram concluidos.

Manual do usuario desenvolvido e uma descricao do release
atual.

Critérios de Avaliacao

— Envolvem respostas para as questoes:

* Este release do produto é estavel e desenvolvido o suficiente para ser
implantado na comunidade de usuarios?

Todos os envolvidos estao prontos para a transicao para a comunidade de
usuarios?

As despesas reais com recursos ainda sao aceitaveis se comparadas com
as planejadas?
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Marco do Release do Produto . .

* Decisao se os objetivos foram atendidos e se
outro ciclo de desenvolvimento deve ser
iniciado.

* Pode coincidir com o fim da fase de iniciacao
do proximo ciclo.

* O Marco do Release do Produto é o resultado
da conclusao com éxito dos Artefatos

Prof. Clenio Emidio www.cecursos.co r




Fluxos de Atividades do RUP

* Agrupam atividades correlacionadas
* Fluxos de atividades basicos:

modelagem do negdcio
requisitos
analise e projeto
implementacao
testes
distribuicao
* Fluxos de atividades de suporte:

— geréncia de configuracao e mudancas
— geréncia do projeto
— configuracao do ambiente
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Fases, IteragBes e Fluxos de Atividades o s

Iteracoes
Ennsl:r"{:-nnsl:r

Disciplinas Elab #1| [Elab #2

Modelagem do Negocio

Requisitos

Analise e Projeto

Implementacao

Testes
Implantacao

Geréncia de Config.
e Mudancas

Geréncia do Projeto

ambiente

Elaboracdo Construcao Transicdo
Fases
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Responsaveis, Atividades e Artefatogen:(

e Os fluxos de atividades do RUP sao descritos
através de responsaveis, atividades e artefatos

Flano de
&|ioss 3rin Gerenciamento de
)"Hequigitog

o o

Lrazenwolwer :
C apturar’urn Flano de Atributos de
Wacabulario Garencamentos . Requisitos

Comum de R equisitos o~

-"---J
U=suaria Analista | p’ | 3 —

Final de Sist
na & S Elemas Localzar Atares Dezerwoheer

e Casos de Uso Wisdn

O
g 7

y /
Envohvida /’

- & ’f —. [
2 & .
R HI:F}" 2 y
hadelo de Salicitagies Regras .
hodelo de Casos Objetos Eggl:-l:ge-:lﬁa l:ILIEE-J dos F'rin-;g’;paiﬁ de Megdcios Fonte: Ratiorial

de Uso de Negdcios  de Megicios (somente atores) Ernralwidas
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Chrgarslmade o '%
-

Disaplina
e

Conceitos

o —
® o Atividade Orientag&o

/ “. de Trabalho
Rl

",

E I .
Papel  Pane ' ‘
Fluxo de Trabalho "'ﬁramt

o E! Mentor de

Ferrarmentas

Loy £ of

-+

L .\"_
" o
3 -
T -\.5*‘

_‘

Diretriz Pontos de  Template  Relatdrio
Detalhamentos do de Artefato  Verificago
Fluxo de Trabalho

Refere-se a
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Modelagem do Negocio

e Objetivos:
— descobrir “o problema por tras do problema”
— entender a estrutura e dinamica da organizacao

— assegurar que os clientes, usuarios e desenvolvedores
tém a mesma visao do negocio

— descobrir os requisitos do sistema necessarios para
suportar o negocio

Desenvolver um modelo do negodcio

Prof. Clenio Emidio www.cecursos.com.br




A\

Modelagem do Negocio cqonac

0 D— DA

U D n GlOSSéI’iO
Capt . . Structure th
 omman etire the = Modelo de Casos

Business Use-Case ;
Business-Process Wocabulany Business hiodel

Analyst R eviewer de Uso do
Negocio
(\ Modelo de

5 Objetos do
D etail 3 R eview the Negocio

Buziness Use C a2 Business
,n_' ." /—D Uze-Case bodel
Buziness ‘ p D etail a

Designer Business Worker

Find Busineszs Wiarkiers P

and Entities

Hevigw the
Detail 3 Buziness

Business Entity Object Model
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Requisitos

e Objetivos:
— descrever o qué o sistema deve fazer, em acordo com o
cliente e usuarios

— definicao de como gerenciar escopo e mudancas de
requisitos

— delimitar o escopo do sistema e prover uma base para
o planejamento das iteracoes

— definir a interface com o usuario
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Requisitos

U Desenvolver Elicitar

Documento de  hocessidades

Visao

D

Gerenciar

Analista de
Sistema

O
v
Especificador
de UC

O
0

Projetista da
Interface com o Usuario

O
0

Arquiteto

dos Stakeholders

Capturarum Casos de s

Dependéncias vocabulario comum

Estruturar o
Encontrar Atof¢s e =~ Modelo de UC

Detalhar U

[ —

Modelar a
Interface com o Usuario

Priorizar UC
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D
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. Interface com o Usuario

Glossario
Documento de
Visao
Especificacoes
Suplementares
Modelo de Casos
de Uso

Protétipo da
Interface com o
Usuario




Analise e Projeto

* Objetivos:

— transformar os requisitos em um modelo para
implementacao do sistema

— encontrar uma arquitetura robusta para o sistema
* Analise:
— assegura gue os requisitos funcionais sao tratados

* Projeto:

— adapta os resultados da analise aos requisitos nao
funcionais e ambiente de implementacao
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Analise e Projeto

O

L]

Arquiteto

O —

D Analisar

Projetista caso de
uso

O

L]

Projetista de
banco de
dados

Projetar O
arquitetura D
Revisor do

jeto
:> proje

Projetar
subsistema

Projetar

caso de Projetar

uso S EEeEE Revisar

projeto

Projetar
base de
dados
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Analise e Projeto

W »

Ilr Architact Dasigner

e — T
EI

=E ; ", ]

Analyaia responsiblke or resporeibke or
Mo dial Ff H}l.

Da=ign
Sub ayatam

El.a"”g

HEJIIM"E Softnars - 5

Deaign Al:r]-:hitech_l:e U ae-Ca e Design Analyais
Mod &l ccumean Raali zation Clazs Cla=s

[ -
respore ible for ___.-

Databaas
Dasignar

Cata Modal
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Implementacao

* Objetivos:
— implementar os componentes necessarios

— testar os componentes implementados como
unidades

— integrar os componentes implementados em um
sistema executavel
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Implementacao

O |
U Planejar Integracao in;i%'ggtse':qtaeya . Modelo de
Integrador do Im plementagéo

Sistema e

Subsistemas Com ponentes
- implementados
Corrigir

Defeitos Subsistemas

O

>
D implementados

Programador

Estruturar Modelo denplementarRealizar Textes
Implementacdo  Componentesie Unidade

O

U Revisar

Revisor de Codigo Cddigo Fonte
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Testes

* Objetivos:
— verificar a interacao e integracao dos
componentes

— verificar se todos os requisitos foram
corretamente implementados

— identificar defeitos e assegurar as correcoes de
acordo com as prioridades de entrega de cada
componente
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Testes

Projetista de Testes Elaborar Plano Projetar Tqstes
de Testes

O
U Exequtar Testes

tegracéo
Testador de Integracao niegrag

O
LT
ecutar Testes de

Testador de Sistema Sistema

o
0

Programador Implementar Testes
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Modelo de Teste
Casos de Teste

Procedimentos
de Teste

Lista de defeitos

Avaliacao dos
Testes




Implantacao

e Objetivo:
— entregar o produto aos usuarios finais

 Muito dependente do contexto do negodcio e
do projeto => precisa ser configurado
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Implantacao

 Possiveis atividades:

— produzir o (que falta do) software

 scripts de instalacdao, documentacao para o usuario,
programas para conversao de dados, etc.

embalar e distribuir o software
instalar o software
realizar migracao
* troca de sistema antigo pelo novo, conversao de dados
treinamento do usuario
— aceitacao formal pelo cliente
— planejamento e conducao de beta testes
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Geréncia de Projeto

e Objetivos:
— prover um framework para gerenciar projetos e riscos

— prover orientacoes para o planejamento de atividades,
definicao da equipe, execucao e monitoracao de projetos

Planejamento e monitoracao das iteracoes!




Geréncia de Projeto

e,

T = Plano de Negécios

Flan Plano do Desenv. do
P Software:

Desvelap Evaluate . plano de
lteration lteration sy .
metricas

\ Plan
T . .

y 1 . lista de riscos
Gholl — ] . plano do projeto

rLI1F'rl:ujec’[ P! i ~
anager it Fick List . plano da iteragao

Develop
Business

Case ., [ .
i -/
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Geréencia de Configuracao e Mudangas c¢an ¢

* Objetivos:
— identificar, definir e manipular itens de software
— controlar modificacdes e versoes destes itens

— reportar e armazenar a situacao dos itens e as
solicitacoes de mudancas

— garantir a completude, consisténcia e corretude dos
itens

— controlar o armazenamento, manipulacao e entrega
destes itens
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Geréncia de Configuracdao e Mudancas Séenac

I
E stablizh Procuct Define Status Reporting

Project Change Process & Baselining Requirements
M anager

= Plano de
cirte e 2 T Q geréncia de
configuracao

Creste Private Check-ln/Out

Ay Wtk er Workspaces Aritactz ¢ Configuration tems

O

D Create Integration

System otk spaces
Integratar

Fonte: Rational
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Geréncia de Ambiente

e Objetivo:
— prover o processo e as ferramentas necessarias ao
desenvolvimento

e Possiveis Atividades:

— configurar o RUP
desenvolver guidelines
selecionar e adquirir ferramentas
adaptar ou desenvolver ferramentas

suportar o ambiente de desenvolvimento (backups,
administracao de contas, etc.)

treinamento
implantacao do RUP na organizacao
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Geréncia de Ambientes

* Processo para um projeto x Processo para a
organizacao
* Processo para um projeto

— considerar tamanho, reuso, tipo do ciclo (inicial x de
evolucao)

* Processo para a organizacao

— considerar cultura, pessoas, tecnologias e aplicacoes
chave, ...
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Utilizando o RUP € possivel.. <. .

Obter qualidade de software

Produtividade no desenvolvimento, operacao
e manutencao

Controle sobre o desenvolvimento dentro de
custos, prazos e niveis de qualidade desejados

Estimativa de prazos e custos com maior
precisao.
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Obrigado!
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