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Agenda

 Apresentacao

« Carga horaria disciplina: 70h
* Horarios

« Celular

- Avaliacoes

 Manter comunicacao

« Contato ( clenio.Fonseca@df.senac.br)

 Metodologia: Atividades tedricas, Exercicios , trabalhos, pratica em laboratério*, Projetos...
Prof. Clenio Emidio www.cecursos.com.br
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Conceitos

* Area da computacao que se dedica ao
desenvolvimento, manutencao e gerenciamento
de sistemas de software de forma sistematica e
controlada.

* A Engenharia de Software busca aplicar um
conjunto de técnicas e processos para garantir
gue o desenvolvimento de software seja feito de
maneira organizada e eficaz, desde a concepcao
até a entrega e manutencao do produto final.
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Principais aspectos da Engenharia de
Software:

Qualidade:
Desenvolvimento: « Adocao de praticas e ferramentas para assegur
- Criacdo de software, desde a definicdo dos que o software atenda aos requisitos do cliente e
requisitos até a implementacao e testes. seja livre de erros.
Manutencao: Processos:
« Adaptacao do software a novas necessidades,
correcoes de erros e melhorias continuas. « Utilizacao de metodologias e frameworks como

Scrum, Kanban e Lean para otimizar o

Gerenciamento: desenvolvimento.

* Planejamento, organizacao e controle do
processo de desenvolvimento, garantindo que Ferramentas:
0 software seja entregue dentro do prazo e

orgcamento. « Utilizacao de ambientes de desenvolvimento
integrados (IDEs), ferramentas de teste
automatizadas e outras tecnologias para facilitar o
trabalho do engenheiro de software.
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Ementa

Desafios

...especificacdo, implementacao e aquisicao de solucoes de software que
facam uma efetiva utilizacao dos recursos tecnoldgicos visando lidar com a
crescente complexidade dos S|stemas em contraste com as restricoes de

B R N

orcamento e cronograma. = |'E

Objetivo da Disciplina ==

O conhecimento adquirido na diS€i *%Eo gtuno ter uma viséo geral
do mercado de software e entende comoonerﬂltesenvolwdos NO Processo
de desenvolvimento de sistemas complexos ez |




Relacionamento

InfraEstrutura
da Hardware

* Se preocupa com o
projeto,
implementacao,
instalacao e operacao
de sistemas que
incluem hardware,
software e pessoas”.
(Sommerville)

Engenharia de
Software

é a estrutura ou
estruturas do
sistema que abrange
0S componentes de
software, as
propriedades
externamente
visiveis desses
componentes e as
relacoes entre eles.”
[Kazman]

Banco de Dados

Definicoes,
estruturas e
modelos de SGBD’s

Modelagem de
Sistemas
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Relacionamento

Infraestrutura Engenharia de Software Banco de Dados
Hardware

*Arquitetura Arquitetura Modelo conceitual
Componentes *Modelos de processo Modelo Légico e Fisico
Plataforma ) :zeC!UJi[SitOS SQL
- " FTOJetos Tipos de SGBD’s
Categoria (estruturado/o00) P
Inventario *Métricas
*Teste

Diagramas UML
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Projeto de Software

Como o cliente Como o lider de projeto Como o analista Como o programador Como o Consultor de
explicou... entendeu... projetou... construiu... Hegocios descreveu...

Como o projeto foi Que funcionalidades omo o cliente foi omo foi mantido... 0 que o cliente
documentado... foram instaladas... obrado... realmente queria...




Definicao: Arquitetura de
Sistemas

* “Definicao e representacao de uma estrutura para a
composicao de um sistema em termos de seus
componentes computacionais, suas propriedades e
interacoes.” [Pressman]

 “A arquitetura de software de um programa ou sistema
computacional é a estrutura ou estruturas do sistema
gue abrange os componentes de software, as
propriedades externamente visiveis desses componentes
e as relacoes entre eles.” [Kazman]
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0O aumento do tamanho
e da complexidade dos
softwares

*A estrutura do software
€ importante, e adotar a
estrutura correta pode
trazer beneficios

Quem faz ?

*O Arquiteto de Software.

Motivacao: Arquitetura de
Sistemas
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Quais habilidades desenvolveremos ? ol

* Pesquisar solucoes de softwares tanto de licenca livre quanto
comercial

* |dentificar as arquiteturas de software e suas respectivas
aplicacoes e limitacoes;

* |dentificar as categorias de softwares;
* |dentificar as principais plataformas de execucao de softwares.

 Conhecer as metodologias e projetos de Software.
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O que é software? _
Senac

* Programas de computador

* Inclui documentacao sobre operacao € uso dos
programas.

* Instrucoes (programas de computador) que, quando
executadas, produzem a funcao e o desempenho
desejados

e Estruturas de dados que permitem a manipulacao das
informacoes;

“O Software ultrapassou o Hardware como chave para o0 Ssucesso de
muitos sistemas baseados em computador” (Pressman, pg. 3, 1992)
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A importancia do Software

* Durante as 3 primeiras décadas
da era do computador, o
principal desafio era desenvolver
um HARDWARE de baixo custo
de processamento e
armazenamento com alto
desempenho.

* O hoje o desafio € melhorar a
qualidade (e reduzir os custos)
das solucoes baseadas em
SOFTWARE!
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A evolucao do software

__~1988- - Desktops
42 Era Orientado a Objetos

Distribuidos i iali
Inteligéncia” Embutida Sistemas Espemahstas
Hardware de baixo custo 1975-88 (F;g?nes tNae%rjlzarmem
Impacto de Consumo "4 33 Erg Pt

1965-75 MUltiUSUériO
7 2a Era Tempo Real
Bancos de Dados
Produto de Software

1950-65 - Batch
12 Era Distribuicao limitada
Software customizado
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Caracteristicas do Software

 Software é um elemento de
sistema l6gico, nao fisico.

e Software nao se desgasta,
mas se deteriora.

* A construcao da maioria
dos softwares é
personalizada, ou seja, nao
€& montada a partir de
componentes existentes.
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Caracteristicas do Software

*0 Software é desenvolvido ou projetado por engenharia, nao
manufaturado no sentido classico:

— Custos sao concentrados no trabalho de engenharia.

2 = Wouescno
document Qe ElementBiid
5 cmemtivia

— Projetos nao podem ser geridos como projetos de b <\de§§?$§32?§?,f§§“&;§.'- g
manufatu ra. ‘«: document. getElementByld B8 o
— “Fabrica de Software!”
function updateAllmages() {
=%
° = hile G < 10
Software nao desgastal! e
~ 2 - . . /ar elementidBig = *i
— Software nao é sensivel aos problemas ambientais ' K:’c\:‘:s“"-w\-‘Ef{pho\tzé\\:’-;a:\e\‘}mm s
i [ memoy
que fazem com que o hardware se desgaste. X ot geElementBy damr9)

{

— Ver curvas de falha, paginas 14 e 15 do Pressman*. ! } e cument gelElementByldl dementd)

\

— Toda falha indica erro de projeto ou implementacao:
manutencao do SW é mais complicada que a do HW.
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Ferramenta CASE:
Computer-Aided Software
Engineering

* Prové suporte computacional a um determinado método ou
linguagem

Ambiente de desenvolvimento: conjunto de ferramentas
integradas (CASE)

Exemplos: Rational Rose, Jbuilder, ErWin, Power Designer,
DBDesigner, System Arquitect

Ferramentas CASE € uma classificacao que abrange todas
as ferramentas baseadas em computadores que auxiliam
atividades de engenharia de software, desde analise de
requisitos e modelagem até programacao e testes
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CASE

* Facilita, com notacao com sintaxe e

semantica bem definidas Planning
* com representacao grafica ou .
textual Analysis
» Usada para descrever os artefatos ign
gerados durante o desenvolvimento
de software Implementation

* Exemplos: UML - Unified Modeling

Testing
Language, Java

Maintenance
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UML- Unified Modeling Language Senac

Uma linguagem para especificacao, documentacao,
visualizacao e desenvolvimento de sistemas orientados
a objetos.

 Sintetiza os principais métodos existentes, sendo
considerada uma das linguagens mais expressivas para
modelagem de sistemas orientados a objetos.

UNIFIED - Por meio de seus diagramas é possivel representar
MODELING sistemas de softwares sob diversas perspectivas de
LANGUAGE-. visualizacao.

* Facilita a comunicacao de todas as pessoas envolvidas
no processo de desenvolvimento de um sistema -
gerentes, coordenadores, analistas, desenvolvedores -
por apresentar um vocabulario de facil entendimento.

Silva, Douglas Marcos. “UML - Guia de Consulta Rapida”, Novatec, 2001
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Outros topicos da Disciplina

+ APF

» Etapas do processo de Software
(Levantamento de requisitos, Analise e
projeto, Implementacao, Testes,
Implantacao e manutencao)

« Metodologias Ageis(XP, Kanban, Scrum)
« 00

* Documento de Visao

 RUP

* Requisitos

 Testes de Software
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Obrigado

Clenio Emidio
Clenio.fonseca@df.senac.br
WWW.cecursos.com.br
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